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door Niels K:

aat het woord 'flip-
po’ vallen en kijk
wat er gebeurt: ie-
dereen heeft wel
herinneringen aan
het stukje plastic uit de zak-

ken chips, en die ene collega

vertelt plots dat verhaal dat
hij als kind met handjeklap
valsspeelde, en met een
beetje lijm andermans flip-
po’s athandig maakte. In het
Nationaal Onderwijsmuse-
um in Dordrecht is er een
ode aan de flippo’s, Poké-
mon-kaarten, zeepkisten,
hoepels en squishy’s: de ra-
ges door de jaren heen.
~Een kleine tijdreis terug

Furby

Veel mensen die eind
jaren '90 kinderen
hadden, zullen ze wel
kennen: van de Furby
werden in twaalf
maanden tijd 27 mil-
joen exemplaren ver-
kocht. Het was een
huisdier, maar dan
zonder hartslag. Ze
moesten eten, slapen
en woordjes leren. Het
grote voordeel: de
batterijen konden er
‘uit.

‘Rages onder

W

Zweeptol

De 'oudste’ rage van
Nederland is mis-
schien wel de zweep-
tol. Kinderen leren van
opa's en oma’s hoe ze
de tol draaiende kun-
nen krijgen en, mis-
schien nog wel belang-
rijker, houden. Het is
een hype die steeds
weer terugkomt op de
basisschoolpleinen.

naar je jeugd”, noemt muse-
umdirecteur Tijs van Ruiten
de expositie. Samenstellers
Channa Benders en Stefan
van Belzen namen hun ei-
gen collectie mee naar het
museum. ,Deze is van mij”,
wijst Channa op een Furby,
een soort elektronisch vo-
geltje dat heel veel herrie
maakt. ,En deze van mij”,

laat Stefan, trots als een:

klein kind, zijn indrukwek-
kende verzameling Poké-
monkaarten zien: De direc-
teur heeft een verandering
gezien in de rages van de af-
gelopen tijd: ,,Ze worden in-
dividualistischer”, stelt hij
vast. ,Knikkeren, flippo’s,
kaarten ruilen. Vroeger
deed je veel dingen samen.
De huidige rages zijn vooral

~om in je eentje te beleven.”

Maar wat maakt een rage
nou succesvol of niet? ,Als
ik dat had geweten, had ik
zelf wel een rage verzonnen
en had ik nu op de Bahama’s
gezeten”, vertelt consumen-
tenpsycholoog Patrick Wes-
sels. Al is er wel iets over te
zeggen: ,Het ontstaan van
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Probeer de zweeptol maar eens
draaiende te houden.

een rage gaat in twee stap-
pen. Eerst is er de autoriteit,
een bepaalde BN’er, of voor
veel kinderen tegenwoordig
vlogger, die een bepaald
product heeft en laat zien.
Vervolgens is sociaal bewijs
nodig: iemand in je eigen
omgeving, op straat of op
school, die dat product ook
heeft.” Zo krijg je volgens
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Een goed voorbeeld
van hoe rages zich
kunnen herhalen is de
squishy: de nieuwste
trend. In 1966 ontwik-
kelde de ruimtevaart-
organisatie NASA
traagschuim voor de
astronauten, en meer
dan vijftig jaar later is
het een rage onder
Nederlandse kinderen.
Squishy-poppetjes zijn
felgekleurde, sterk
ruikende figuurtjes
waar je in knijpt,
waarna ze vervolgens
langzaam weer uitzet-
ten.
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Pokémon

Je zou het bijna verge-
ten door de hype rond-
om het mobiele spelle-
tje Pokémon Go, maar
de eerste manier waar-
op we kennismaakten
met de Japanse dier-
tjes, was door middel
van de speelkaarten.
Verzamelen en ruilen.
Er was ook een spelle-
tje mee te spelen, maar
slechts weinig kinde-
ren wisten hoe dat
moest.

Wessels het idee dat veel
mensen aan de rage mee-
doen. ,En de mens wil er
koste wat het kost bij horen,
en doet dan mee. Het idee
van verbondenheid.”

Maar even snel als een ra-
ge opkomt, kan die ook weer
verdwijnen. .

»Die autoriteit is dan weer
uit zicht”, legt Wessels uit.
»Maar zo graag als een mens
ergens bij wil horen, zo ver-
velend vinden we het als we

de laatste zijn die nog er-

gens aan meedoen.” Hij
neemt de fidget spinner als
voorbeeld. ,Alsiemand twij-
felt of die nog wel’in’ is, laat
diegene hem minder vaak in
het openbaar zien. Iemand
anders ziet dat dan weer, en
denkt: ‘oh jee, is het nog wel
geijkt om hem mee te ne-
men en te gebruiken?’. Die
laat hem de volgende dag
ook thuis, en zo kan het bin-
nen een paar dagen hele-
maal klaar zijn met een ra-
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Aha-erlebnis
Enwatrestis dan een plek
in een museum, zoals bij-
voorbeeld in Dordrecht.
Een grote aha-erlebnis voor
iedereen die wel eens klik-
klakballen of een traploper
in de handen heeft gehad.

Terug in de
tijd: de zeep-
kistenrace.

Een Nederiandse uit-
vinding: de flippo. Het

" kleine stukje plastic
met kleurrijke plaatjes
zat gratis in chipszak-
ken, en werd de eerste
echte grote 'moderne’
rage. Ruilen, verzame-
len, spelen. En zo nu en
dan wat valsspelen om
iemand anders’ flippo's
af te troggelen. Veel
kinderen verzonnen er
zelf spelletjes mee.

»En vergeet de rage van de
zeepkisten niet”, haast mu-
seumdirecteur Tijs van Rui-
ten zich om te melden. ,Kin-
deren mogen hun zeepkist
’pimpen’ en dan tegen el-
kaar racen. Daar komen

vast ongelukken van...” E



